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A4 16 דפי

מפת  מסלול מצורפת 

מצדיעים באהבה

הכנה מקדימההכנה מקדימה
לכתוב על כל אחד מהפתקים את התכונות 

שמופיעות בקובץ המשחק

האתגר המשחקי << 
לצלוח את המסלול

לזכר סמ"ר עז ישעיה גרובר

תורת 
המשחקים

לימוד. פיתוח. הנחיה

הדרך אל היעד
משחק מדליק של חיפוש, של דרך

איך משחקים? איך משחקים? 
פורסים את הפתקים על גבי הרצפה באיזה סדר שבא לכם.

16 ריבועים 4 טורים ו4 שורות

המנחה מחזיק בידו את המפה עם המסלול הנכון של הפתקים 

בעזרתו אפשר לחצות את המסלול..

הכנו  המפה  את  החלטתכם,  לפי  הוא  הפתקים  של  )הסדר 

עבורכם(

כל המשתתפים נעמדים בטור זה אחר זה

גבי  על  נעמד  הוא  כאשר  לצעוד.  מתחיל  הראשון  המשתתף 

המשבצת עליו לומר את התכונה הרשומה עליה

אם הצעד הוא נכון << המנחה לא אומר דבר והמשתתף יכול 

לעשות צעד נוסף

אם הצעד לא נכון << המנחה אומר 'ביפ' והשחקן חוזר לסוף 

הטור

המשתתף הבא חוזר על הצעדים שהתבררו למשתתף הקודם 

כנכונים וחוזר על התכונות בקול

במשבצת בה המשתתף הקודם נפסל עליו לחפש נתיב אחר..

להשלים  מצליח  המשתתפים  אחד  כאשר  מסתיים  המשחק 

את המסלול ושאר המשתתפים בעקבותיו

המילים )מתוך הפתק של עז(
מתמיד, רגוע, אכפתי לאחרים, ראש גדול, עניו, תומך, מבליג, 

אוהב  במטרה,  דבק  יצירתי,  סבלן,  אוהב,  שלום,  של  איש 

לעשות, עוזר,  ממושמע

בציוד האישי של עוז נמצא פתק שהיה איתו כל הזמן, 

של תכונות שמאפיינות אותו
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התחלההתחלה

סוףסוף


