
איך משחקים?
אחד המשתתפים יוצא החוצה.

בזמן הזה, הקבוצה בוחרת חפץ או דמות שכולם מכירים – 
זה יכול להיות מברשת השיניים, השלט של הטלוויזיה, 

התרמוס של סבתא או הילד שתמיד צוחק בהפסקה.
כשהמשתתף חוזר, כל אחד בתורו אומר משפט תודה – שמרמז בעדינות 

על החפץ או הדמות – בלי לגלות במפורש.

דוגמה: בחרנו את החפץ – קופסת אוכל.
• תודה שאת איתי כל בוקר בתיק

• תודה שאת שומרת על מה שטעים לי
• תודה שאת תמיד חוזרת ריקה

• תודה שאת מצליחה להריח כמו בית
• תודה שלפעמים את מלאה הפתעות

בסוף הסבב – המשתתף צריך לנחש: על מה אמרו תודה?

אם צדק – כל הכבוד!

אם לא – אפשר להוסיף עוד רמזים או לגלות בסוף.

תורת 
המשחקים

לימוד. פיתוח. הנחיה

תודה במסכה
משחק של ניחושים ותודה!


