
 

אחד המשתתפים נבחר להיות "המארח"
עליו לבחור דמות שהוא היה רוצה "לארח" בסוכה
- אפשר לבחור דמות מציאותית/מהעבר/דמיונית

שאר המשתתפים מקבלים שלושה קלפי שאלה
לפי סבב, המשתתף הראשון מתחיל ושואל את המארח שאלה אחת מתוך קלפי השאלה

המארח יענה לשאלה, במידה והמארח לא יודע את התשובה, 
המשתתף יוכל לבחור שאלה נוספת

בכל פעם שהמשתתף שואל שאלה הוא יכול לנחש את הדמות

הסבב ממשיך, המשתתף השני שואל את המארח שאלה מתוך קלפי השאלה שברשותו
הסבב ממשיך עד שאחד מהמשתתפים מנחש מי האורח

המשתתף שניחש – הופך למארח ובוחר דמות

ומתחילים מהתחלה
מערבבים את קלפי השאלה וכל אחד מן המשתתפים מקבל שלושה קלפים חדשים.

המנצח << מי שהצליח לנחש הכי הרבה אורחים! 

האתגר << לגלות מי האורח בסוכה!
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איזו תכונה אתה מעריך בו?

מה האורח אוהב לאכול?

מה האורח הביא מתנה?

מה תגישו לו לשתות?

מאיפה הוא הגיע?

מהי עבודת חלומותיו?

מיהו הגיבור ילדות שלו?

באיזה כלי תחבורה 
הגיע האורח?

מהו הצבע שעולה לך בראש 
כשאתה חושב על האורח?

לו היו כותבים ספר על האורח 
– איך היו קוראים לו? 

איזה שיר האורח 
ישמח לשמוע?

האם אפשר לפגוש אותו 
במציאות?

מה הוא לא עשה / לא יעשה 
לעולם?

מהו הספר האחרון שהוא קרא?

איך אפשר לשמח את האורח שלנו? 

כמה זמן אתם מכירים?

מהו המשחק האהוב עליו?

מה היית קונה לו מתנה ליומולדת?

מהו החפץ שהכי מזוהה איתו?

מקום בארץ שחביב עליו במיוחד?

המוטו שלו לחיים

לאיזו מפלגה הוא היה מצביע 
בבחירות האחרונות?

איזה תחביב יש לו או היה 
יכול להיות לו?

עם מי האורח היה רוצה 
לשבת לכוס קפה?

איזה שאלה היית רוצה 
לשאול אותו?

איזה חפץ האורח היה לוקח איתו  
לאי בודד?

מתי פגשת את האורח בפעם 
האחרונה?

מה האורח אוהב לעשות
בשעות הפנאי?
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