
ציוד:
מילון!

 
איך משחקים?

אחד המשתתפים יוצא מהחדר
בינתיים,  שאר המשתתפים בוחרים מילה לא מוכרת מהמילון

לדוגמא:
עוגונית // בוננות // חישכון // המונאות... ועוד...

 
כל אחד מהמשתתפים "ממציא" פירוש משלו למילה שנבחרה

רק אחד מהמשתתפים יאמר את הפרוש הנכון של המילה
המשתתף שיצא החוצה – נכנס לחדר

כל המשתתפים, בסבב יאמרו את ההצעה שלהם לפירוש המילה
האתגר המשחקי של המשתתף שיצא – לנחש מה הפירוש הנכון למילה שנבחרה!

 
אם הצליח  <<  חוזר למעגל המשחק

אם לא הצליח << יוצא שוב לנסות את מזלו...
ומתחילים שוב מהתחלה...

המשחק מסתיים כאשר נגמר הזמן
תורת 

המשחקים
לימוד. פיתוח. הנחיה


