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מעניין ת'סבתא
משחק הכרות בין דורי!

אביזרים:אביזרים:
2 לוחות מחיקים + טושים מחיקים 

קובץ השאלות

הוראות המשחקהוראות המשחק

תורת 
המשחקים

לימוד. פיתוח. הנחיה

המשתתף הראשון – סבא/סבתא

המשתתף השני – אחד הנכדים/ות

כל אחד מהמשתתפים מקבל לוח + טוש מחיק 

)במידה ולא מצאתם אפשר גם כמה דפים חלקים וטוש 

רגיל..(

מנחה המשחק שואל שאלה

כל אחד מהמשתתפים כותב את התשובה 

על המשתתף שלצידו

לדוגמא: מהו המאכל האהוב עליך?

סבא/תא עונים מה המאכל האהוב על הנכד

הנכד/ה עונה מה המאכל האהוב על סבא/סבתא

המנחה מכריז 3, 4 ו...

שני המשתתפים חושפים את התשובה שלהם

לאחר מכן כל אחד מהם מאשר/מתקן את התשובה 

שענו על השאלה שנשאלה

המשתתף שענה נכון – מקבל נקודה!

המשחק מסתיים כאשר נגמר הזמן או 

הסתיימו השאלות

המנצח- מי שענה על כמה שיותר תשובות 

נכון!

<< אפשר לשחק את המשחק כך שבכל 

שאלה יתחלף אחד הנכדים/ות 



מה צבע מברשת השיניים שלך?. 	

מה המאכל האהוב עליך?. 	

מהו תאריך הלידה שלך?. 	

איפה תגורו בעוד 0	 שנה?. 	

מהו השיר האהוב עליך?. 	

איזה צבע לעולם לא תלבש?. 	

איזה מאכל לעולם לא תטעם?. 	

איך קוראים לחבר  הכי טוב שלך?. 	

מה מעשיך בשעות הפנאי?. 	

מהו חלום הילדות שלך?. 0	

מה תעשה כשתהיה גדול?. 		

מה משמח אותך?. 		

מה מעצבן  אותך?. 		

מה הטעם האהוב עליך בגלידה?. 		

מהו צלצול הפלאפון שלך?. 		

באיזה ספורט אתה עוסק?. 		

מה הכי משמח אותך בקיץ?. 		

מהו החג האהוב עלייך?. 		

מהו הספר האחרון שקראת?. 		

קיץ או חורף?. 0	


