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הוראות משחקהוראות משחק

מתחילים עם המשתתף המבוגר ביותר בקבוצה.

המשתתף הראשון מרים קלף ועונה על השאלה 2+ << 

כלומר לפי גילו בעוד 2 שנים. 

.לדוגמא. אם המשתתף הוא בן 10 הוא יענה על הש�א

לה כאילו הוא בן 12.

המשתתף הבא

יוסיף עוד 2 למשתתף הקודם. כלומר הוא יענה בתור 

בן 14 וכן האלה..

<< הטריק הזה מצחיק. פותח, ועוזר לנו לדבר קצת 

יותר לעומק אבל בדרך עקיפה. עתידית...

<< אפשר לשחק עם כל ערכת קלפי שאלות שיש לכם

<< אפשר לעשות סבב שלם עם אותה השאלה, כל 

המשתתפים עונים על שאלה זהה, רק הגיל משתנה!

שאלות לדוגמא <<

• הדבר הראשון שאני עושה כשחוזר הביתה

• דבר ראשון שעושה כשקם בבוקר

• מאכל אהוב עלי

• בשעות הפנאי אני

• סוג ספרים שאני אוהב לקרוא

• זמן אהוב עלי

• תחביב

• משחק מועדף

• מתי אני הולך לישון

• מתי אני קם בבוקר

• ספורט שאני עושה

• מקום מועדף בבית

• מתנה שכיף לי לקבל

• מתנה שאני נותן לימי הולדת

משחק אינסופי לכל התכנסות משפחתית


