
הכנה מקדימה
- להדפיס

- לגזור
- ואם בא לכם להכין עוד כמה קלפים אישיים משלכם בקלפים הריקים

- ויאללה לשחק!

איך משחקים??
האתגר המשחקי  << לסיים את כל הקלפים!

כל אחד מהמשתתפים מקבל בין 4-6 קלפי דומינו )תלוי במספר המשתתפים(
המשתתף הראשון מניח קלף

המשתתף שאחריו – מניח קלף באחד משני הצדדים )כדי ליצור רצף( ומסביר את החיבור. 
קלף יכול להתחבר דרך הקשר הגיוני. לדוגמא << 

־אם על גבי הקלף מופיעה ההגדרה: 'מאכל שאין סעודה בלעדיו' – אפשר להניח על ידו כל הגד
רה שקשורה בתשובה/אסוציאציה מחברת/דמות מקשרת וכו. כמו למשל:  'בן דוד של אמא' – 
במידה והוא אחראי למתכון למאכל הזה.. או 'אורח אהוב במיוחד' שגם אוהב את המאכל הזה ..  

העיקרון המשחקי – הוא חיבורים. 
על מנת לחבר בין הקלפים עליכם למצוא חיבורים בין רגעים משפחתיים שונים

המשתתפים יכולים להטיל 'וטו' על חיבור קלף במידה ויש להם רוב
במידה ואין למשתתף קלף מתאים – הוא לוקח קלף מהקופה
במידה והסתיימו הקלפים בקופה התור עובר למשתתף הבא

המנצח – מי שסיים את כל הקלפים ראשון!
המשחק מסתיים כאשר הסתיימו כל הקלפים בקופה

תתחברו ותשחקו!
תורת 

המשחקים
לימוד. פיתוח. הנחיה

משחק הדומינו המוכר והידוע << בגרסת משפחתית ומחברת



קבוצת 
הווטסאפ

המשפחתית

חפץ 
שהיה 
ואיננו

מקום 
שחוזרים 

אליו שוב ושוב

מאכל 
שאי אפשר 
לעמוד בפניו

מאכל שאין 
סעודה 
בלעדיו

פאדיחה 
משפחתית

השם 
הכי נפוץ 
במשפחה

מקום 
אהוב 
בבית

משפט 
שסבתא 

תמיד אומרת

רגע 
מצחיק

דמות 
משפחתית

 אהובה במיוחד

מילה מצחיקה 
שעוברת 
מדור לדור

רגע
בלתי 
נשכח

שם 
חיבה 
מפתיע

אורח 
אהוב 
במיוחד

משחק 
משפחתי 

קבוע
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כשצריך אותו 
הוא לא 

במקום שלו

פק"ל
 משפחתי

חיה 
שלא נשמח 
לראות בבית

בת דודה 
של 
אבא

מקצוע 
שעובר

 בתורשה

רגע 
היסטורי

מסורת 
משפחתית 

חגיגית

דוד 
של

 אמא

תמיד שוכחים 
להחזיר אותו 

למקום

פעילות
 משפחתית

בבגאז' 
של הרכב 
תמיד נמצא

אחיינית 
של 

סבתא

לא 
נעשה 
בחיים

מופיע 
באילן 

היוחסין שלנו 

רגע 
משפחתי 
מאגדות

הבני 
דודים
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סבא הנכדים
וסבתא

ההוריםהילדים

עיצוב - סטודיו אודיה ניימן תורת 
המשחקים

לימוד. פיתוח. הנחיה



עיצוב - סטודיו אודיה ניימן תורת 
המשחקים

לימוד. פיתוח. הנחיה


